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FUNDAMENTACION

La Universidad Nacional Raul Scalabrini Ortiz (UNSO) es una comunidad educativa que
persigue el objetivo de formar ciudadanos capaces de aportar al desarrollo
econdmico, social y cultural de la Nacidn. La formacion de profesionales, cuyas
practicas impacten positivamente en nuestra sociedad, implica una permanente
revision de los avances en el conocimiento de diversas disciplinas. Nuestra
contemporaneidad se caracteriza por la velocidad en cuanto a los adelantos
cientificos, tecnoldgicos y culturales. Dar cuenta de esta complejidad es el desafio que
enfrenta esta casa de altos estudios.

Como parte de la UNSO, la propuesta académica del Departamento de Disefio,
Comunicacién e Innovacion Tecnoldgica surge vinculada a la necesidad de formar
profesionales especializados capaces de crear respuestas innovadoras ante la
expansion de nuevos horizontes industriales y culturales multimediales atendiendo a
las transformaciones tecnoldgicas, estéticas y de circulacién. Ello involucra carreras de
pregrado, grado y posgrado; trayectos formativos, como cursos y diplomaturas, vy
proyectos de investigacion académica, extensién y transferencia.

La Asociacion Argentina de Estudios sobre Cine y Audiovisual (AsAECA), creada en
2008, reulne a investigadorxs, docentes, criticxs, realizadorxs y estudiantes interesadxs
en estudios filmicos, visuales y culturales. En sus mas de quince afos de trayectoria la
Asociacion ha tenido injerencia en el fortalecimiento, la visibilidad y la expansion de los
estudios sobre cine y audiovisual en el contexto argentino y latinoamericano. Uno de
sus objetivos principales es contribuir en la formacién de sujetos criticos del
ecosistema de imagenes audiovisuales.

En octubre de 2023 la UNSO y AsAECA firmaron un convenio marco de colaboracion
mutua a partir del cual se propone la presente propuesta de Diplomatura Universitaria.
Habitamos sociedades en las que la profusidon y la rapidez en la circulacién de las
imdgenes no tiene pausa. Asimismo, carecemos del tiempo suficiente para reflexionar
gué imagenes necesitamos, cuales gqueremos producir y hacia dénde se dirigen
nuestras culturas visuales deficitarias. Por ello, la Diplomatura Universitaria en
Audiovisual Creativo. Estéticas, Archivos Digitales y Convergencia Tecnoldgica pone el
eje en la necesidad de generar pensamiento critico para conocer, discutir, estudiar y/o
crear audiovisuales.
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En el ecosistema audiovisual (cine, TV, redes, plataformas, instalaciones, etc.) el
ordenamiento convive con el caos. La armonia nunca es perfecta, asi como la
disonancia nunca es absoluta. El audiovisual creativo no necesariamente es aquel que
se presenta como obra de arte acabada, sino como aquel que al mismo tiempo deja
ingresar destellos del mundo real, criticos, en la representacion. En ese sentido,
ecosistema y caos configuran el territorio audiovisual por igual. Algunas imagenes
hacen sistema y al mismo tiempo otras lo jaquean, resquebrajan, discuten o bien lo
hacen volar por los aires. Convivencia y conflicto son las dos caras de las imagenes.

La propuesta de esta Diplomatura Universitaria es introducir y problematizar estéticas,
archivos y tecnologias del audiovisual para favorecer un pensamiento critico y situado.
Para ello, y solo a modo de listado preliminar, serd necesario revisar los cambios
tecnologicos que afectan la produccién, circulacion y consumo del cine; las nuevas
formas de realizacion que promete el audiovisual transmedia; las cuestiones
patrimoniales y archivisticas; las historias y censuras de las imagenes en movimiento
en diferentes contextos sociales; las redes sociodigitales y la produccién personal de
audiovisuales de alta circulacion; los espacios de arte y las nuevas formas de consumo
de imagenes y el uso de la Inteligencia Artificial para la creacién audiovisual, entre
otras cuestiones relativas a la convergencia tecnolodgica.

OBJETIVOS

e Brindar herramientas para la reflexidn sobre produccidon y consumo de
audiovisuales.

e Favorecer la generacién de pensamiento critico acerca de los contextos artisticos
para la creacion de imagenes.

e Conocer y discutir sobre archivos y narrativas con incidencia en el hacer
contemporaneo.

¢ Impulsar la creacion original de audiovisuales para diferentes dispositivos.

REQUISITOS DE INGRESO

Para inscribirse se requiere tener titulo secundario (Argentina) o bien su equivalente en
otros paises y se considera favorable estar inscripto o recibido en alguna carrera
terciaria o universitaria. Quienes no posean titulo secundario deberan acreditar
antecedentes y un interés particular en realizar el curso.
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g Q PERFIL DE LA/LOS ESTUDIANTES

La Diplomatura pretende capacitar, perfeccionar y potenciar el trabajo de estudiantes,
docentes e interesados del campo audiovisual en materia de estéticas y tecnologias de
produccion, ambitos de circulacion y practicas de archivo del patrimonio filmico y
audiovisual.

Los estudiantes y las personas interesadas en la tematica encontraran en la propuesta
de la Diplomatura la posibilidad de estimular el pensamiento critico reflexivo en torno
a dimensiones centrales de la produccidn audiovisual a partir del relato de
experiencias concretas por parte de referentes del campo audiovisual profesional.

Por su parte, los docentes de todos los niveles de ensefanza tienen hoy el desafio de
“entender” las nuevas formas de relacion que los estudiantes tienen con los diferentes
dispositivos tecnoldgicos. Conocer y discutir los usos y las problematicas del
audiovisual contempordneo es condicidon necesaria para incorporar creativamente a
estos dispositivos en las estrategias de ensefianza.

ESTRUCTURA

La Diplomatura se compone de tres moédulos que se cursan de manera consecutiva a
lo largo de 15 semanas. Cada modulo tiene una duracién de 5 semanas. Se contempla
la posibilidad de que los/as estudiantes opten por uno o dos de los tres mddulos vy los
aprueben de manera independiente. Quienes decidan cursar los tres y aprueben cada
uno de ellos, contaran con el Diploma Universitario en Audiovisual Creativo. Estéticas,
Archivos Digitales y Convergencia Tecnoldgica.
Los encuentros sincréonicos semanales estaran divididos en dos partes: 1) la clase
expositiva y/o dialdgica en la cual se abordard la teméatica que corresponda segun el
cronograma (con base en la bibliografia y los materiales audiovisuales elaborados
especialmente para esta instancia); y 2) el conversatorio con referentes del campo
audiovisual profesional:

e Directores/as de cine y television

e Productores/as y demas profesionales de la industria cinematografica

e Gestores audiovisuales

e Creadores de contenidos para plataformas streaming

e Archivistas responsables de repositorios y colecciones audiovisuales

e Investigadores/as y artistas en general.
Cada maddulo contard ademas con los siguientes recursos pedagdgicos:

e Videos exclusivos de didlogos con profesionales, gestores y artistas disponibles en

la plataforma.
o Textos de los docentes y bibliografia obligatoria y complementaria.
e Repositorio y recursero audiovisual.
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Mddulo 1. Artes, tecnologias y dispositivos audiovisuales

Introduccién general de los diferentes dispositivos: cine, televisidon, redes
sociodigitales y audiovisual expandido, entre otros. Cambios tecnoldgicos que
afectaron la produccion, circulacion y consumo del cine. Nuevas formas de realizacion
y pensamiento audiovisual: el audiovisual transmedia y decolonial. Historias y censuras
de las imagenes en movimiento en diferentes contextos sociales. Verdad y realidad.
Las ciencias, arte, politica, etnografia y la realizacidn audiovisual.

Mddulo 2. Creacidn digital audiovisual, circulacién y consumo

Introduccién sobre diferentes espacios de circulacion: festivales, salas, plataformas y
espacios artisticos, entre otros. Las redes sociales y la produccién personal de
audiovisuales de alta circulacion. Los espacios de arte y las nuevas formas de consumo
de imagenes. Festivales y plataformas en la generacién de nuevos publicos. El uso de
la Inteligencia Artificial para la creacidon audiovisual. Realidad Virtual y Realidad
Aumentada en la interaccién espacial interactiva. El universo de los videojuegos en la
creacion de realidades paralelas. Los pilares de la creacidn contempordnea de
audiovisuales para diferentes dispositivos: taller de herramientas y técnicas.

Mdédulo 3. Archivos audiovisuales y artes contempordaneas

Introduccion a los conceptos de patrimonio, archivos y repositorios. Cuestiones
patrimoniales y archivisticas del audiovisual en América Latina. Las memorias sociales
y las culturas populares. Las imagenes como documentos histéricos. Naturaleza y
ontologia de las imagenes indiciales. Los archivos, el tiempo y las politicas
patrimoniales. Los museos y bibliotecas en su didlogo (reciente) con el territorio
audiovisual. Las artes contemporaneas: ecologismo y feminismo en la produccion
audiovisual artistica.
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CRONOGRAMA

Clase R
Médulo

Contenidos minimos

Mddulo 1. Artes,
tecnologias y
dispositivos
audiovisuales

Primera parte: introduccién general de los diferentes
dispositivos: cine, televisién, redes sociodigitales vy
audiovisual expandido, entre otros. Segunda parte:
espacio destinado a conversacién con artistas, gestores
y profesionales del audiovisual.

Mddulo 1. Artes,
tecnologias y
dispositivos
audiovisuales

Primera parte: cambios tecnoldgicos que afectaron la
produccidén, circulacidon y consumo del cine.Segunda
parte: espacio destinado a conversacidén con artistas,
gestores y profesionales del audiovisual.

Mddulo 1. Artes,
tecnologias y
dispositivos
audiovisuales

Primera parte: nuevas formas de realizacion vy
pensamiento audiovisual. El audiovisual transmedia y
decolonial. Segunda parte: espacio destinado a
conversacion con artistas, gestores y profesionales del
audiovisual.

Mddulo 1. Artes,
tecnologias y
dispositivos
audiovisuales

Primera parte: historias y censuras de las imagenes en
movimiento en diferentes contextos sociales.Segunda
parte: espacio destinado a conversacidén con artistas,
gestores y profesionales del audiovisual.

Modulo 1. Artes,
tecnologias y
dispositivos
audiovisuales

Primera parte: verdad y realidad. Las ciencias, arte,
politica, etnografia y la realizacion audiovisual. Segunda
parte: espacio destinado a conversacidén con artistas,
gestores y profesionales del audiovisual.

Modulo 2. Creacidn
6 digital audiovisual,
circulacién y consumo

Primera parte: introduccién sobre diferentes espacios
de circulacion: festivales, salas, plataformas y espacios
artisticos, entre otros.Segunda parte: espacio destinado
a conversacion con artistas, gestores y profesionales
del audiovisual.

Modulo 2. Creacion
digital audiovisual,
circulacién y consumo

Primera parte: las redes sociales y la produccion
personal de audiovisuales de alta circulacién. Segunda
parte: espacio destinado a conversacidén con artistas,
gestores y profesionales del audiovisual.
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Mddulo 2. Creacidén
digital audiovisual,
circulacién y
consumo

Primera parte: los espacios de arte y las nuevas formas
de consumo de imagenes. Festivales y plataformas en la
generacion de nuevos publicos.Segunda parte: espacio
destinado a conversacion con artistas, gestores vy
profesionales del audiovisual.

Mddulo 2. Creacion
digital audiovisual,
circulacién y
consumo

Primera parte: el uso de la Inteligencia Artificial (I1A)
para la creacién audiovisual. Realidad Virtual y Realidad
Aumentada en la interaccidon espacial interactiva. El
universo de los videojuegos en la creaciéon de realidades
paralelas.Segunda parte: espacio destinado a
conversacion con artistas, gestores y profesionales del
audiovisual.

10

Mddulo 2. Creacion
digital audiovisual,
circulacién y
consumo

Primera parte: los pilares de la creacidon contemporanea
de audiovisuales para diferentes dispositivos. Taller de
herramientas y técnicas.Segunda parte: espacio
destinado a conversacion con artistas, gestores vy
profesionales del audiovisual.

1

Modulo 3. Archivos
audiovisuales y artes
contempordneas

Primera parte: introduccién a los conceptos de
patrimonio, archivos y repositorios. Segunda parte:
espacio destinado a conversacién con artistas, gestores
y profesionales del audiovisual.

12

Mddulo 3. Archivos
audiovisuales y artes
contemporaneas

Primera parte: cuestiones patrimoniales y archivisticas
del audiovisual en América Latina. Segunda parte:
espacio destinado a conversacién con artistas, gestores
y profesionales del audiovisual.

13

Modulo 3. Archivos
audiovisuales y artes
contempordneas

Primera parte: las memorias sociales y las culturas
populares. Las imagenes como documentos histéricos.
Naturaleza y ontologia de las imagenes
indiciales.Segunda parte: espacio destinado a
conversacion con artistas, gestores y profesionales del
audiovisual.

14

Moddulo 3. Archivos
audiovisuales y artes
contempordneas

Primera parte: los archivos, el tiempo y las politicas
patrimoniales. Los museos y bibliotecas en su didlogo
(reciente) con el territorio audiovisual.Segunda parte:
espacio destinado a conversacién con artistas, gestores
y profesionales del audiovisual.

15

Mddulo 3. Archivos
audiovisuales y artes
contemporaneas

Primera parte: las artes contemporaneas: ecologismo y
feminismo en la produccion audiovisual
artistica.Segunda parte: espacio destinado a
conversacién con artistas, gestores y profesionales del
audiovisual.
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e Docente coordinadora: Nadia Koziner, Directora del Departamento de Disefo,

N
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Comunicacion e Innovacién Tecnoldgica.

e Coordinacion Académica: Javier Campo, Presidente de ASAECA

e Coordinador/a operativo/a: Celeste Gédmez Wagner

e Docentes UNSO y AsAECA: Profesionales de avalada trayectoria en la practica
artistica, la investigacion académico cientifica y la gestion cultural.

ACREDITACION

Cada modulo tendra actividades parciales obligatorias. Para la obtencién del titulo de
diplomado/a en Audiovisual Creativo. Estéticas, Archivos Digitales y Convergencia
Tecnoldgica deberd cumplir con la entrega de un Trabajo Final Integrador que podra
consistir en una de las siguientes opciones: una pieza audiovisual que recupere
reflexiones y contenidos desarrollados; un avance de un proyecto audiovisual en curso
o bien un texto monografico original que problematice algun tema desarrollado en la
Diplomatura.

DETALLES ADMINISTRATIVOS

FECHA DE INICIO: 24 DE AGOSTO

FECHA DE FIN: 07 DE DICIEMBRE

MODALIDAD: Virtual

DIAS Y HORARIOS: Sabado de 9a 13 hs

CARGA HORARIA:

La cursada se extendera a lo largo de 5 semanas. Contempla encuentros virtuales
sincrénicos semanales de cuatro horas de duracion. Ademas, se desarrollaran clases
asincronicas y actividades practicas virtuales.

Carga horaria virtual sincrénica total: 20 horas.

Carga horaria asincrénica total: 10 horas.

Carga horaria practica total: 4 horas (trabajos practicos virtuales).
CERTIFICACION OTORGADA: Participacidn
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e Residentes en Argentina: $250.000 dividido en 4 cuotas de $55.000 +
matricula: $30.000
« INSCRIPCION: MATRICULA + CUOTA 1
« SEPTIEMBRE: CUOTA 2
« OCTUBRE: CUOTA 3
e NOVIEMBRE: CUOTA 4
LAS CUOTAS SE ABONAN DEL 1AL 10 DE CADA MES.
« Residentes en Latinoamérica: PAGO UNICO DE U$S 350
e Residentes en otros paises: PAGO UNICO DE U$S 450

*Los valores son estimados y serdn actualizados de acuerdo a la evoluciéon del indice inflacionario 2024
El costo total de la Diplomatura podra ser actualizado en funcion de los condicionamientos
econdmicos del Programa. En ese caso, las cuotas restantes se actualizardn en funcién de dicho valor.
Los medios de pago gque se utilizan para las cuotas son a través de un Link de MercadoPago, en donde
se puede abonar con tarjeta de crédito, débito o dinero en cuenta.

@ BENEFICIOS
I/’,'

_—
Pago anticioado 20% de descuento ($170.000 + $30.000 matricula =
d P $200.000)
Comunidad UNSO y 24% de descuento ($160.000 + $30.000 matricula / o 4
AsSAECA cuotas de $40.000 + $30.000 matricula = $190.000
Instituciones vinculadas Consultar por descuentos especiales

PARA ACCEDER A LOS BENEFICIOS DEBE ENVIAR CERTIFICADO VIA E-MAIL
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— TUTORIAL DE INSCRIPCION

PARA INSCRIBIRSE INGRESAR AQUI

PASO 1 PASO 2

SIUGUARANI Crear nuevo usuario

MAODIAD DE GESTION ACADEMICA

Pars scosder s a nsapaiin s asses
s nsceseio aus posess un usuero
[ —

Accesc  Fechasde Examen  Horsriosde Cumades  Validadorce Cenificdos  Ayuds

regitrado (or ejemplo. Datos personales )

SIU Guarani Apolido €) Nombres (')
Ingresa tus datos AL cibaa e ool el o ke Wdlaia 5
Gnero ()
s + Inscibite = materiss y axémenes S o v
+ Consultar sl plan de tu propussta
+ Consultar tu historia académica. X Rk SR et 6 il s MNacionalidad (*) Pais emisor del documento (*)

consignes funcene corectamante, ya.
+ Actuslizar tus datos personales. RN eniires i i — Selccone - “ D)
Contrasefia + Recibir slertas de i scceso

Tipo de documento (1) Nimero de documento ()
‘Complt losdatosde ete ormutario

con atencién. LUEGO NO PODRAS. oo =
ol e s ario > Datos de nacimiento *
Si deseds inscribirte 8 cursos, y no fewé uario y clave de acceso al
sistema. podés cearic acoediend) Localidad (*)

PASO 3

Datos del usuario "
E-mail () Repetir e-mail ()
— Seleccione —
De arcades, consolas y computadoras (Departamento de Disefio, C on e b Te logica)
e Diplomatura en Condiciones del Espectro Autista (Rectorado)
Diplomatura en Debates Actuales sobre Familias, Géneros y Bioética (Rectorado)
Clave &), e et Diplomatura en Evaluacion Neuropsicoldgica de Adultos (Rectorado)
Diplomatura en Operaciones con Organismos Internacionales (Rectorado)
Diplomatura Interrelacion Esterilizacion (Rectorado)
Disefio de videojuegos (Departamento de Ciencias de la Produccion, Econdmicas y Juridicas)
Tipo de curso * Habilidades Comunicacionales (Rectorado)
Tipo de curso que pensés efectuar (*) JORNADA UNIVERSITARIA DE INSTRUMENTACION QUIRURGICA (Departamento de Ciencias de la Salud)
= Sceccine - = Lengua de Sefias Argentina (Rectorado)
No todos son Jueguitos (Departamento de Disefio, C one 0 )
Tributos Locales (Rectorado)

| — Seleccione — v

PASO 5 PASO 6

Una vez que aceptaste ingresas nuevamente con tu usuario (dni sin puntos ni espacios) y
contrasefia vas a las Pestafia Cursos — Inscripciones a cursos y elegis el deseado.

Bienvenido Luis Spinetta

Inseripeiones
Comenzar Inseripeién Canmmeste J

Para ver ia oferta del Campus Virtual Universitario Nacional, hacé click ack Inscripeiones. Oporatirs e Evsacsn Neuropaosoes o Adstos

Periodos lectivos Encuestas pendientes Conrmesie 4 =

LORNADA UNVERSIARA D€ NSTRUMENTACON QURIRGIA
oo son s

Inscripcion a Cursos Inseripciones

[ RR—



http://guarani.unsanisidro.edu.ar/autogestion
http://guarani.unsanisidro.edu.ar/autogestion

