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29 CONVOCATORIA PANTALLA AsAECA
del 27 de agosto hasta el 10 de septiembre de 2024

Pantalla ASAECA es un espacio de trabajo conformado por socias y socios de la Asociacion
Argentina de Estudios sobre Cine y Audiovisual (ASAECA) con el objetivo de contribuir a la
exhibicion y difusién de la produccidén audiovisual nacional y regional desde una mirada
critica y reflexiva.

En pos de dicho objetivo, una de las actividades principales de Pantalla ASAECA es la
realizacion periddica de una convocatoria para la presentacién de trabajos audiovisuales
que luego son exhibidos publicamente.

La 19 Convocatoria y muestra de Pantalla ASAECA fue realizada en el marco del VIII
Congreso Internacional ASAECA (Universidad Nacional de Villa Maria, 2022) y contd con
dos instancias de exhibicion: el espacio INCAA de Villa Maria y el campus virtual de la
Universidad.

En este 2024, en un apremiante contexto presupuestario para las universidades nacionales
e inmersos en una politica destructiva del quehacer audiovisual por parte del gobierno
nacional, Pantalla AsAECA llama a una nueva convocatoria para dar visibilidad y promover
la produccién audiovisual realizada por estudiantes de pre-grado, grado y posgrado.

Organizada en conjunto con el Programa Transversal de Tecnologias Digitales
Audiovisuales de la Universidad Nacional de Quilmes, la postulacidn estara abierta desde
el martes 27 de agosto hasta el martes 10 de septiembre de 2024, segun las
condiciones que se detallan a continuacion.



BASES y REGLAMENTO DE LA CONVOCATORIA
1. Postulacion y condiciones generales de participacion

1.1 Podran participar de la 2° Convocatoria Pantalla AsAECA, estudiantes de pre-grado,
grado y posgrado que estén inscriptos como socias y socios a AsAECA.

Cabe resaltar que para estudiantes de pre-grado y grado, la inscripcion a ser socia
o socio de AsAECA es SIN CARGO, bajo la categoria Adherentes.

Para asociarse a AsAECA hay que seguir las instrucciones en este link:
https://asaeca.org/socios/

En caso de asociarse a ASAECA para poder participar de esta 2° Convocatoria, enviar
comprobante de inscripcion a: pantallaasaeca@gmail.com

1.2 El periodo de convocatoria sera desde el martes 27 de agosto hasta el martes 10
de septiembre de 2024.

1.3 Se aceptaran trabajos producidos a partir del 1° mayo de 2022.

1.4 Para participar, deberan inscribirse y postular sus contenidos a través del
siguiente Formulario de Inscripcion: https://forms.gle/jpPfrGoYUAY4DUFu8

Dentro de los campos que se solicitan completar, se encuentra uno destinado al link que
permitira el visionado completo via streaming de la produccién postulada. El acceso a dicho
contenido online podra ser restringido con el uso de una contrasefa. En tal caso, el
postulante debera comunicar por en el campo correspondiente los datos de acceso, siendo
los Unicos autorizados al uso los miembros de Pantalla ASAECA.

1.5 Cada estudiante podra postular hasta 1 (un) contenido por cada género a saber: ficcion,
periodistico documental o animacion, debiendo completar 1 (un) formulario para cada una
de las postulaciones. Se aceptan trabajos en formato:

- Cortometraje (hasta 30 min. de duracién)

- Demo o trailer de videojuego

- Contenido audiovisual inmersivo (formato flat screen para exhibicion)

- Audiovisual seriado: serie, miniserie, microserie, micro relatos para redes sociales.

1.6 En caso de obra de audiovisual seriado, la o el participante debera postularse con el
primer episodio y otros dos mas a su eleccion.


https://asaeca.org/socios/
mailto:pantallaasaeca@gmail.com
https://forms.gle/jpPfrGoYUAY4DUFu8

1.7 Las producciones presentadas en idioma portugués deben contar con el subtitulado en
castellano.

2. Proceso de seleccion de obras audiovisuales

2.1 La seleccién de las obras a participar de la presente convocatoria es competencia de
los y las integrantes de Pantalla Asaeca.

2.2 Los trabajos seleccionados seran notificados por mail, y se comunicaran oficialmente
en la pagina web de AsAECA durante octubre de 2024.

2.3 Los trabajos seleccionados recibiran una certificacion digital por parte de AsAECA.

2.4 Los trabajos seleccionados seran exhibidos, en primera instancia, en la 2° Muestra
Pantalla ASAECA a realizarse en el marco de las XIV Jornadas Transversales de Tecnologias
Digitales Audiovisuales, a realizarse el miércoles 9 de octubre de 17 a 22hs, en la
Universidad Nacional de Quilmes. En segunda instancia, se prevé la realizaciéon de una
nueva muestra del material seleccionado a fines de noviembre de 2024.

3. Aceptacion del reglamento

3.1 Las situaciones no previstas en el presente reglamento seran resueltas por la comision
Pantalla ASAECA. La postulacion a la 2° Convocatoria Pantalla ASAECA implica la total
aceptacion del presente reglamento. Eh caso de surgir algun motivo por el cual se pueda
ver afectada la convocatoria, el Comité Organizador la 2° Convocatoria Pantalla ASAECA
se reserva el derecho de modificar las bases aqui presentes, asumiendo el compromiso de
comunicar inmediatamente a cada uno de los postulantes y confirmar su nueva adhesion
a las mismas.

@ pantallaasaeca@gmail.com

@ https://asaeca.org/
https://asaeca.org/quienes-somos/#comisiones
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